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5.2.2024]9:00-14:00 | TECHMANIA SCIENCE CENTER

Ucastnici kurzu se sezndmi se zakladnimi metodami a technikami dramatické vychovy se zaméFenim na hru v roli
a vyuZziti moZnosti rolové hry pfi prezentaci. Zameérem kurzu je prohloubit metodické a didaktické schopnosti a do-
vednosti tak, aby byli schopni napriklad analyzovat své vlastni programy. Klicovym tématem bude rovnéz prohlou-
beni dovednosti a spoluprace na tvorbé interaktivnich zazitkovych lekci. Kurz se opira o zkuSenosti s metodikami
muzejni pedagogiky a galerijni animace.

12.2.2024 | 9:00-16:00 | VIDA! SCIENCE CENTRUM

Na workshopu spolecné prozkoumame, jak pri tvorbé vyukového programu vyuzit silné stranky konstruktivistické metody
vyuky. Nase programy pak dokazi vyjit z toho, co uz déti védi, umi je aktivizovat a podnitit k premysleni, kritickému mysleni
i spolupraci. Metoda nam pom(ze dobie zamérit program na to, co se maji déti naucit, i ovérit, jestli se nam to podafilo.

7.3.2024|10:00-17:00 | HVEZDARNA A PLANETARIUM BRNO

Umeéla inteligence se stava resenim specifickych Uloh kreativniho prdmyslu kvili zvySené poptavce po audiovizualnich

dilech a napomaha optimalizaci a automatizaci sloZitého procesu nejen marketingové ¢i umélecké, ale i edukacni tvorby.

Workshop s Ondfejem Svobodou se zabyva vyuzitim umeélé inteligence se zaméfenim na preprodukci, produkci

a postprodukci audiovizudlnich dél. U¢astnici se prakticky sezndmi s aktudlné nejpouzivanéj$imi néstroji, které se

daji pri audiovizualni tvorbé vyuzit, a budou schopni do budoucna aplikovat ziskané znalosti o Al nastrojich pri tvor-

bé vlastniho audiovizualniho obsahu pro popularizaci védy ve svych science centrech.

Hlavni tematické okruhy workshopu:

1. Jak pri pfipravé AV materialu pracovat s ChatGPT, Midjourney, DALL-E3, RunwayML, Pika Labs, Elevenlabs, D-ID,
Heygen.com, aiva.ai a dalSimi.

2. MozZnosti, které existuji na pozadi Al nastrojd, a jak si predstavit jejich fungovani pro obecné efektivnéjsi a intui-
tivnéjsi praci s nimi.

3. Autorovy vlastni tipy na to, jak z nastrojd generativni Al dostat co nejlepsi vysledky.

4. Jak by se to vSe dalo vyuzit pro vytvareni obsahu pro full-dome projekci.

5. Autorska prava a Al.

DUBEN 2024 | PEVNOST POZNANI

Je libo pouZivat memes? Nebo obsah generovany Al? Madme v Cesku védo-influencery? Pro¢ by vlastné méla v&da, véd-
kyné i védci patfit na sité? A ¢im vSim Ize ty sité vlastné krmit? Workshop s Petrem Cieslarem nabidne sondu do svéta
védo-obsahu i moznosti, jak flexibilné a efektivné komunikovat a popularizovat védu na socialnich sitich i Fidit obsah.

KVETEN 2024 | SVET TECHNIKY

Jak idedlné podat informace, aby s posluchacem zlstaly co nejdéle a neSly jen jednim uchem tam a druhym ven? Staci
je zabalit do poutavého vypravéni a vtahnout posluchace do pribéhu. A situaci tak spojit s emoci - pravé o tom je
storytelling. Seminar na toto téma napovi, jak zaujmout kazdé publikum a aktivné rozvijet jeho predstavivosti jak Ize
tuto kreativni metodu prenést do vyucovani a komunikace védy.
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